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Capaian CPL-Jurusan/Prodi
Pembelajaran S1 Bertakwa kepada Tuhan yang Maha Esa dan Mampu menunjukan sikap religious
(CP) S14 Menunjukan sikap pro-aktif, komunikatif, inovatif dan visioner dalam pengembangan Pendidikan

setingkat MTs/SMP

Lulusan program sarjana Program Studi Tadris IPS wajib memiliki sikap khusus dan tata nilai

SK1 sebagai berikut:

1. Menampilkan diri sebagai pribadi yang jujur, berakhlak mulia dan teladan bagi peserta didik
dan masyarakat.

SK 3 2. Menunjukan etos kerja, tanggung jawab, rasa bangga dan cinta menjadi pendidik dan percaya

diri




PU 1. Menguasai pengetahuan dan langkah-langkah dalam menyampaikan gagasan ilmiah secara
lisan dan tertulis dengan menggunakan Bahasa Indonesia yang baik dan benar dalam
perkembangan dunia akademik dan dunia kerja

2. Menguasai pengetahuan dan langkah-langkah dalam mengembangkan pemikiran kritis, logis,
kreatif, inovatif dan sistematis serta memiliki keingintahuan dan intelektual untuk memecahkan
masalah pada tingkat individu dan kelompok daam komunitas akademik dan non akademik.

CP-MK

M1 Menganalisis konsep dasar invensi, discovery dan Inovasi

M2 Menganalisis Tujuan, Manfaat dan bentuk bentuk Inovasi Pendidikan

M3 Menganalisis Ruang lingkup dan karakteristik Inovasi

M4 Menganalisis Proses Difusi dan Dimensi Inovasi Pendidikan IPS

M5 Menganalisis Proses Keputusan Inovasi Pendidikan IPS

M6 Menganalisis Proses Inovasi Pendidikan IPS

M7 Mempresentasikan strategi dan petunjuk Penerapan Strategi Inovasi Pendidikan
M8 Menganalisis Inovasi Kurikulum:

1) Inovasi kurikulum berbasis kompetensi,

2) Inovasi pada Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan

3)Inovasi kurikulum berbasis keterpaduan 4) Inovasi pada Kurikulum Merdeka Belajar

M11 Menganalisis Inovasi dalam Pembelajaran:
1) Inovasi pada Pembelajaran Kontekstual
2) Inovasi pada Pembelajaran Problem Based Learning
M12 3) Inovasi dalam Pembelajaran Berbasis Projek
M13 Menganalisis Inovasi pembelajaran melalui teknologi informasi:
1)Konsep E-Learning
2)Pengembangan model pembelajaran Digital
M14 Menganalisis Inovasi dalam Pendidikan :

Peningkatan Profesionalisme Guru dalam Pembelajaran Abad 21




Desktipsi

Matakuliah Inovasi Pendidikan IPS mempelajari konsep dasar, tujuan, manfaat strategi dan bentuk-bentuk

Mata Kuliah Inovasi Pendidikan baik dalam pengembangan kurikulum, pengembangan pembelajaran maupun
pemngembangan profesionalisme guru.
Materi a. Konsep dasar Inovasi
Pembelajaran/ | b. Tujuan, Manfaat dan bentuk bentuk Inovasi Pendidikan
Pokok ¢. Ruang lingkup dan karakteristik Inovasi
Bahasan d. Proses Difusi dan Dimensi Inovasi Pendidikan IPS
e. Proses Keputusan Inovasi Pendidikan IPS
f.  Model Proses Inovasi Pendidikan IPS
g. Strategi dan petunjuk Penerapan Strategi Inovasi Pendidikan
h. Inovasi Pembelajaran IPS berbasis kearifan Lokal
i. Inovasi dalam Pembelajaran IPS berbasis Digital
1)Konsep E-Learning
2)Pengembangan model pembelajaran Digital
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Pendidikan Presentasi
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Bentuk test:
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Test terulis

Ujian Akhir
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Program Studi
Fakultas

FORMAT RANCANGAN TUGAS

Inovasi Pendidikan
Tadris lIlmu Pengetahuan Sosial

Fakultas [Imu Tarbiyah dan Keguruan

A. CAPAIAN PEMBELAJARAN Mata Kuliah
Mahasiswa mampu memberikan pemahaman dan penjelasan tentang konsep dasar invensi, discovery dan Inovasi
Mahasiswa mampu memberikan pemahaman dan penjelasan tentang Tujuan, Manfaat dan bentuk bentuk Inovasi

Pendidikan

Mahasiswa mampu memberikan pemahaman dan penjelasan tentang Ruang lingkup dan karakteristik Inovasi
Mahasiswa mampu memberikan pemahaman dan penjelasan tentang Proses Difusi dan Dimensi Inovasi Pendidikan IPS

SKS
Tugas

12
114

Pertemuan ke : 1 s.d 16

Mahasiswa mampu memberikan pemahaman dan penjelasan tentang Proses Keputusan Inovasi Pendidikan IPS

Mahasiswa mampu memberikan pemahaman dan penjelasan tentang model Proses Inovasi Pendidikan IPS
Mahasiswa mampu memberikan pemahaman dan penjelasan tentang strategi dan petunjuk Penerapan Strategi Inovasi

Pendidikan

Mahasiswa mampu mempresentasikan dan menghasilkan produk Inovasi Pendidikan IPS berbasis Kearifan Lokal
Mahasiswa mampu mempresentasikan dan membuat produk Inovasi Pendidikan IPS berbasis Digital.
10 Mahasiswa mampu mempresentasikan dan membuat produk digitalisasi Pendidikan IPS:

a. Konsep E-Learning
b. Pengembangan model pembelajaran Digital

B. METODE/CARA PENGERJAAN TUGAS

1. Menganalisis permasalahan kontekstual berkaitan dengan Inovasi Pendidikan IPS dengan metode Problem Based Learning

2. Menghasilkan produk Inovatif berupa media ajar IPS berbasis kearifan local dan media ajar IPS Digital.
C. DESKRIPSI LUARAN TUGAS:




1. Menghasilkan hasil analisis mendalam berkaitan dengan permasalahan permasalahan dalam Pendidikan IPS berupa fakta
dan Data yang kontekstual.
2. Menghasilkan produk Inovatif berupa media ajar IPS berbasis kearifan local dan media ajar IPS Digital.

D. KRITERIA PENILAIAN:
1. Ketepatan dalam memahami serta dapat menjelaskan konsep konsep inovasi Pendidikan serta peran inovasi pendidikan dalam
menyongsong pembelajaran Abad 21.

. Kemampuan kominikasi

2
3. Kreatifitas
4

. Kualitas dan ketepatan Produk.

E. RUBRIK:

POLA PENILAIAN KOMPETENSI
KRITERIA 1 : Ketepatan dalam menjelaskan materi tentang Inovasi Pendidikan

SANGAT KURANG DI BAWAH
PSS MEMUASKAN SRS A AU MEMUASKAN STANDARD SINOIR

KEBENARAN Diungkapkan dengan | Diungkap dengan Sebagian besar | Kurang dapat Tidak  ada
KONSEP tepat, aspek penting tepat, namun konsep sudah mengungkapkan | konsep yang

tidak dilewatkan, deskriptif terungkap, aspek penting, disajikan

penjelasan tentang namun masih tidak ada proses

tujuan, fungsi, dan ada yang merangkum

implementasi inovasi terlewatkan hanya mencontoh

Pendidikan.
KELENGKAPAN | Aspek yang dijelaskan | Aspek yang Masih Hanya Tidak ada
KONSEP lengkap dan integratif | dijelaskan lengkap kurang 2aspek | menunjukkan konsep

yang belum sebagian konsep
terungkap saja

KERAPIHAN Kerapihan dalam Masih ada | Ada yang Tidak dapat Tidak
PENYUSUNAN | menyajikan hasil kekurangan dalam | dilewatkan dari menyajikan memasukan

penalaran dan Kerapihan dalam | penjelasan di dengan rapih dan | standar

pemaparan konsep menyajikan hasil | materi yang tidak daat standar yang

teori tentang tujuan, penalaran dan | sedang dibahas | dipahami tema beelaku

fungsi, dan pemaparan  konsep yang dipaparkan

implementasi inovasi | teori Inovasi

Pendidikan dengan pendidikan  dengan




baik disetiap materi

yang
disampaikan tidak

keluar jauh dari topik
yang sedang di bahas

yang
disampaikan

baik disetiap materi

tidak
keluar jauh dari topik
yang sedang di bahas

Kriteria 2 : Kerjasama

SANGAT KURANG DI BAWAH
DlluIENEL MEMUASKAN MEASASIAR HATAS MEMUASKAN STANDARD SIRER
KETERLIBATAN | Terlibat sangat Cukup terlibat Tidak Masukan yang Diam dan
ANGGOTA intensif dalam setiap | dalam proses, sepenuhnya diberikan kurang pasif
penjelasan konsep beberapa ide terlibat menyatu dengan
dan pembuatan adalah dari dirinya, | sehingga kelompok, dan tidak
kesimpulan, tanpa memberi perhatian | tidakbegitu terlibat dalam
meniadakan ide pada proses memahami apa | kelompok secara
teman lain kelompok yang dibuat intensif, out of group
process
Kriteria 3 : Kemampuan Komunikasi
SANGAT KURANG DI BAWAH
DIRIENE MEMUASKAN MEIGRSIAR SAUAS MEMUASKAN STANDARD IRk
ORGANISASI Sangat runtut dan Cukup runtut dan | Tidak didukung Informasi yang Tidak mau
integratif sehingga memberi data data, namun disampaikan menyampaikan
pendengar dapat pendukung fakta menyampaikan tidak ada informasi
mengkompilasi isi yang disampaikan | informasi yang dasarnya apapun
dengan baik benar
GAYA Menggugah Membuat Lebih banyak Selalu membaca | Tidak berbunyi
PRESENTASI semangat pendengar | pendengar membaca catatan | catatan
paham, hanya (tergantung pada
sesekali saja catatan)
memandang
catatan
KELANCARAN | Disampaikan dengan | Penjelasan selain | Menyampaikan Dalam Tidak ada
PEJELASAN mudah dipahami dan | runtut juga tidak poin yang ada, menjelaskan penjelasan
tidak berbelit, idenya | terputus di tengah | hamun belum berbelit dan konsep




mengalir dalam

konsep. Tidak

terhubung dalam

berputar,

penjelasan dengan berbelit dan aliran ide yang terkadang keluar

lancar (benang berputar konseptual dari topik kajian

merahnya dapat

dirasakan)

Kriteria 4 : Kreativitas
SANGAT KURANG DI BAWAH
DI MEMUASKAN EMEAS AN HAUAS MEMUASKAN STANDARD SIROkR
PENYAJIAN Peta konsep, ppt dan | Peta konsep, ppt | Peta konsep, Peta konsep, ppt | Peta konsep, ppt
PETA KONSEP, | rangkuman materi dan rangkuman ppt dan dan rangkuman dan rangkuman
PPT DAN | yang dibuat orisinil materi yang rangkuman materi yang materi yang
RANGKUMAN dan sangat menarik, | dibuatunik dan materi yang dibuatsangat dibuat tidak
MATERI dapat membuat menarik dibuat cukup standar menarik dan
orang lain terinspirasi menarik, desain asal dibuat

nya sering kita
lihat




